REGULAMENTO OFICIAL

CHAMPIONS LAGOINHA 2026

Nome do Evento: Champions Lagoinha 2026
Data: 02 de Novembro de 2026 (Segunda-feira — Feriado de Finados)
Horario: Das 13h as 18h
Local: Marrada Sport Club — Parnamirim / RN
Organizagao: Champions + Hero (Lagoinha)
Parceria: Juntos fazendo algo ainda maior!
1. OBJETIVO

O torneio Champions Lagoinha tem como objetivo promover a comunhéao, a integragao e a unidade entre
os participantes de todas as igrejas, proporcionando uma tarde de futebol, diversao, integragéo e propdsito.
Mais do que uma competicdo esportiva, o evento busca fortalecer lagos e celebrar a fé em um ambiente de
respeito, ética e espirito esportivo cristao.

2. INSCRIGAO DAS EQUIPES E REGRAS

. As inscrigcOes serao abertas dia 01 Setembro até 10 Outubro

. Alinscricao so sera confirmada mediante pagamento da taxa de 500,00 por equipe, até dia 10 Outubro.
. Cada equipe podera inscrever no maximo 16 atletas .

. Nao sera permitida a inscricdo de atletas ap6s o inicio do torneio.
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. Todas as igrejas podem participar! O torneio é aberto a equipes de qualquer igreja evangélica,
promovendo a unidade do Corpo de Cristo.

6. Nao sera permitido o uso de palavrées em campo ou fora de campo. O evento tem carater cristao.
Caso o atleta cometa esse ato, estara sujeito a cartdo azul (2 minutos fora de campo) e demais
sangoes disciplinares.

7. O time que descumprir regras de conduta grave podera ser desclassificado do torneio, sem direito a
reembolso do valor investido.

8. Cada equipe pode convidar até 04 atletas evangélicos para compor a equipe, desde que a igreja que
eles fagam parte nao participe do torneio.

9. Nao sera permitido a participagdo de nenhum atleta ndo evangélico, se for comprovado a participagao
de algum atleta ndo evangélico em alguma equipe, a equipe sera desclassificada sem reembolso da
inscrigéo.

10. Se for necessario, sera solicitado comprovante de menbresia do atleta, o Pastor da Igreja deve
assinar e carimbar a ficha de inscrigéo.

3. FORMATO DA COMPETIGAO

O formato do torneio sera definido de acordo com a quantidade
de equipes inscritas.

Classificagdo na fase de grupos:
* Vitoria: 3 pontos
* Empate: 1 ponto



* Derrota: 0 ponto

4. CRITERIOS DE DESEMPATE
Em caso de empate na classificagao:
1. Disciplinar ( nUmero de cartdes vermelhos e amarelo)
2. Saldo de Gols
3. Confronto direto
4. Maior numero de gols marcados

5. Sorteio

5. TEMPO DE JOGO

» Cada partida tera 2 tempos de 13 ou 15 minutos (a ser definido pela organizagao conforme o numero
de times e o cronograma do dia).

* Intervalo de 2 minutos entre os tempos.
* Os jogos ocorrerao ao longo da tarde (das 13h as 18h), garantindo uma tarde de comunhao e futebol

6. NUMERO DE JOGADORES
* Numero padrao do time: 7 jogadores (Fut7).
* Numero minimo para iniciar a partida: 5 jogadores.
* Numero maximo por equipe: 16 jogadores.
» Caso a equipe tenha menos que o minimo no horario da partida, sera declarado WO (W.O.).

7. SUBSTITUICOES

* Substitui¢des livres, sem limite de quantidade.
» Devem ser feitas com autorizagdo do arbitro.

8. UNIFORME
» Nao sera obrigatoério o uso de uniformes completos , pois a organizagao podera disponibilizar coletes.
* Exigido: calgao preto e meido/meia preta.
» Caso haja conflito de cores, a organizagdo determinara o uso de coletes.

9. ARBITRAGEM
* As partidas serdo conduzidas por arbitros designados pela organizagao.
 As decisdes da arbitragem sdo soberanas e ndo cabem recursos durante o jogo.

10. DISCIPLINA EM JOGO

» Cartdao amarelo: adverténcia.

+ Cartao azul: 2 minutos fora da partida (para atletas que descumprirem a regra de palavrdes ou conduta
inadequada).

* Dois amarelos no torneio: suspenséao de 1 jogo.

 Cartao vermelho:

— Suspensao automatica de 1 partida;

— Podendo haver punigdo maior conforme decisédo da organizagéo.



« Atitudes antidesportivas, agressdes ou desrespeito poderao resultar em suspenséo ou exclusao da
equipe.

11. WO (AUSENCIA)
* Tolerancia de 10 minutos apds o horario marcado para o inicio da partida.
» Caso a equipe nao comparega:
— Sera considerada derrotada por 3x0;
— Poderé ser eliminada do torneio a critério da organizagéo.

12. RESPONSABILIDADE DOS ATLETAS

* Aorganizacao ndo se responsabiliza por lesbes, acidentes ou danos materiais ocorridos durante o
evento.

. Recomenda-se que todos os atletas estejam aptos a pratica esportiva e, preferencialmente,
possuam seguro ou acompanhamento médico.

13. PREMIAGAO

» Campeao: Troféu + medalhas

* Vice-campeao: Medalhas.

* Artilheiro: Troféu de artilheiro.

* Melhor goleiro: Troféu de melhor goleiro.

14. ORGANIZACAO
» A organizagao (Champions + Hero) tera autoridade total sobre o torneio.
» Casos omissos serdo resolvidos pela organizagao, cujo entendimento sera soberano.

15. DISPOSIGOES FINAIS

* Ao seinscrever, a equipe declara estar de acordo com este regulamento e com todas as regras aqui
estabelecidas.

+ O torneio tem carater cristdo, prezando pelo respeito, ética, espirito esportivo e a unidade entre as
igrejas.

. Uma tarde de futebol, comunhéo e unidade! Um tempo de diversao, integragéo e propésito. Vem
com agente fazer historia!

Inscricbes em breve! Mais informagdes com o seu lider de GC.

Champions + Hero | Juntos fazendo algo ainda maior!
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